
財務項目編號 科組 活動項目 活動目的 舉行日期
對象

（級別）
評估結果(針對目標回應) 預算開支（$）

實際開支

 （$）

智能發展 配合課程
德育及公

民教育
體藝發展 社會服務

與工作有

 關的經驗

第1項：

1.1

01 數學 精英培訓計劃

1.透過有系統的學習，發展學生數學潛能。

2. 提升學生對數學的興趣。

3. 擴闊學生視野。

4. 代表學校參與數學比賽。

11月至5月 P.4-6

整個ZOOM課程已順利完成，能有系統地教

導37名有潛質的學生發展他們的數學潛能，

提升他們的數學興趣。在疫情下，當中更有

42人次代表學校，參與數學比賽，為校增

光。

$50,000.00 $48,830.00 導師及教材費 V V 60 7%

02 數學科 數學關智力玩具工作坊(拔尖班)

1.透過有系統的學習，發展學生數學潛能。

2. 提升學生對數學的興趣。

3. 擴闊學生視野。

4. 推動校內數學活動

1月 P.4-6

整個ZOOM課程已順利完成，課堂觀察大部

分學生積極投入，見到他們能有系統地思考

如何解決課堂內的數學問題。

但由於疫情反覆，下學期未有合適的平台讓

學生協助推動校內的數學活動。

$4,000.00 $4,000.00 智力玩具、教材、工作坊 V V 60 7% V

03 資訊科技組/課程組 廿一世紀互動教室(第二階段)

1. 透過Skype in the classroom為同學及老師營造雙向互動的「學與

教」環境及多元化的學習策略，藉以與世界各地建立溝通網絡。

2.  將課堂與外界連繫，讓學生在「課室內」亦能同步遠距離學習

，與各地師生交流和虛擬實地考察等，以提高學生的學習興趣及

增強學生對學習的擁有感。

因疫情未能全

日復課，活動

將適時進行。

P.6
已完成改裝及安裝，並已進行了教師工作

坊。
$280,000.00 $291,000.00 購置硬件及安裝服務 V V V 150 18% V

04 英文科 英文話劇小組

1. 透過創作、朗讀劇本及演出的經驗，發展英語聽說能力。

2. 除了發展語言智能外，提升人際、空間及肢體動作等多元智

能。

3. 提升學生對戲劇藝術的興趣。

4. 透過全校性演出，提升學生對學習英語的興趣。

因疫情取消 P.4-P.6 / $35,000.00 / 導師費用 V V 875 100%

05 英文科

Trinity - Acting & Speaking;

Trinity - Communication skills & Pre-

Secondary Course

1. 透過有系統學習，發展潛能並取得國際認可英語能力資格。

2. 提升學生對英語的興趣

3. 增強說英語的機會及自信

10月至6月 P.2-P.6

學生於課堂多讀多說；約72%學生報考相關

考試。考生約10%考獲pass; 41%考獲

Merit;29%考獲Distinction.

$110,000.00 $125,400.00
導師及

課程費用
V V V 80 7%

06 英文科 拔尖Outing活動

1. 提升學生運用英語的機會 (多聽多說)

2. 提升學生對英語的興趣

3. 讓學生從生活中體驗英語

因疫情取消 P.4-P.6 / $30,000.00 /

導師、

課程費用

及交通費

V V 60 7%

07 電腦科 micro:bit編程班

1. 透過學習編程，發展學生運算思維的能力

2. 加強學生對資訊科技的興趣及認識

3. 代表學校參加I. T. 比賽，擴闊視野

4. 讓學生在校內推廣編程，營造學習編程的氣氛

因疫情取消 P.4-P.6 / $35,000.00 /
導師費用、教材、感應器和

配件
V V 15 2% V

08 電腦科
 VR/AR 製作班

1. 透過拍攝360度相片製作虛擬場景，發展學生的創意潛能

2. 代表學校參加I. T. 比賽，擴闊視野

3. 讓學生製作校園虛擬場景，加強學生對資訊科技的興趣及認識

因疫情取消 P.4-P.6 / $35,000.00 / 導師費用、教材、、器材 V V 15 2% V

09 STEAM MAKER 跨學科課程-MAKEY MAKEY

1. 加強四年級學生綜合和應用不同 STEM 學科知識與技能的能力

，能在發明品中應用閉合電路、設計循環、編程等概念於發明品

中。

2. 培養學生的創造力、協作和解決問題能力。

3. 透過學生合奏表演，提升學生對音樂的興趣。4.讓學生體驗

Maker文化。

10月至6月 P.4

本年度利用相關津貼購買Makey Makey及ipad

轉駁線，優化相關的硬件設備，從課堂觀

察、學生作品及學生數據反映，超過80%的

學生能利用所學的知識，包括閉合電路、絕

緣體、導電體等相關知識於作品中。

$20,000.00 $12,162.50

教材

MAKEY MAKEY

和配件

V V 150 18% V

10 STEAM MAKER 跨學科課程-魚菜共生系統

1. 配合常識科五年級環境污染的課題，在JOYFUL GARDEN中，設

立魚菜共生系統，學生透過種植或飼養魚類，讓學生應用所學的

知識於系統中。

因疫情取消 P.5 / $30,000.00 $4,998.00 教材、教具、系統保養費用 V V 18 2% V

11 STEAM MAKER 跨學科課程-GiGo車

1. 加強六年級學生綜合和應用不同 STEAM 學科知識與技能的能力

，能在發明品用加入搖控編程的程式及簡單機械的原理，以解決

指定的學習任務。

2. 為學生提供一個平台作延續學習、讓學生體驗Maker的文化。"

10月至8月 P.6

本年度利用相關津貼購買micro：bit控制盒，

及豐富部份Gigo硬件設備，從課堂觀察、學

生作品及學生數據反映，超過80%的學生能

利用簡單機械原理、摩擦力、編程元素創作

Gigo Car。

$40,000.00 $37,250.67

教材

V V 150 18% V

12 STEAM STEAM DAY

1. 讓學生體驗Maker的文化及享受STEM的樂趣，營造STEM氛圍。

2. 提供平台展示各科在STEM的最新發展。

3. 透過引入較前瞻性的STEM活動，擴闊教師及學生視野。

7月27日至28日 P.1-6

學生透過攤位活動體驗STREAM 的樂趣，了

解新科技的發展。此外，透過Maker活動，

學生利用不同的知識、技能於作品中。從老

師觀察、學生數據顯示超過80%的學生樂於

參與是次活動。

$50,000.00 $49,350.73

攤位物資、級本

MAKER材料、

宣傳及獎品

V V 875 100%

13 STEAM/常識 Gigo 課外活動津貼

1.津貼學生參與機關王/STEAM比賽

2.津貼學生參加Gigo課外活動，透過JOYFUL Friday展示學生作品，

提升校內拼砌Gigo氛圍。

10月至6月 P.3-6

本年度透過相關津貼，資助學生參加校外比

賽，讓學生吸收不同的比賽經驗，豐富學生

的學習經歷。

$20,000.00 $11,390.00
外聘導師、

比賽物資
V V 18 2%

14 常識 OLE GiGo 機關王課程

1. 學生有系統地學習機關王中的科學原理。

2. 強化學生的手眼協調、空間轉換及邏輯思維能力。

3. 挑選學生參加機關王比賽。

因疫情取消 P.4 / $60,000.00 / 教材 V V 150 18% V

15 常識 添置OLE GiGo 材料 1. 修補及添置校本的Gigo材料以發展Gigo OLE課程。 10月至8月 P1-6

本年度利用相關資助相關津貼購買Gigo教材

以豐富本校的教學資源，從STREAM FUN

DAY、課堂觀察、學生作品及學生數據反映

，超過80%的學生喜歡利用Gigo 作科學拼

砌。

$10,000.00 / 教材 V V 875 100% V

16 體育科 一人一繩計劃

1. 為本校小一學生購置拍子繩，於上體育課時帶同拍子繩作熱身

活動，建立本校跳繩文化，培養初小學生之基礎活動能力，並讓

學生把習慣帶回家庭，建立親子運動氣氛及促進親子關係。

2. 於小息活動中加入跳繩區，讓學生能帶同拍子繩到跳繩區活動

，建立本校跳繩文化。

3. 於試後活動舉辦跳繩同樂日，透過比賽凝聚班內跳繩氣氛。

全年 P.1

已為小一同學購買拍子繩，並於課堂期間教

授，同學亦會於上體育課時自備自己的拍子

繩，唯因疫情關係未能進行小息活動，期望

來年於小息能加開跳繩區，建立本校跳繩運

動氣氛。

$12,000.00 $8,580.00
用具費用

(拍子繩)
V V 150 18%

17 體育科 一人一盤計劃

1. 本組一直著力推廣親子運動，透過於小四推行一人一盤計劃，

讓同學能有機會於課堂外的時間與家人進行親子運動，建立親子

運動氣氛及促進親子關係。

2. 小四同學於OLE時間的其中一個項目是躲避盤，而躲避盤亦是

體育科課程之一，盼望透過本計劃，讓同學能有更多機會練習。

因疫情取消 P.4
已為小四同學購買躲避盤，並於課堂期間教

授，唯因疫情未能全日復課，其他活動待明

年進行。

$24,000.00 $17,892.00
用具費用

(躲避盤)
V V 150 18%

18 體育科 電子跳繩機活動

1. 配合本校電子學習的趨勢，體育科亦盼望透過電子跳繩機讓同

學於體育科體驗電子學習，豐富同學的學習經歷。

2. 同學能於親子晨間活動時間及JOYFUL FRIDAY時間利用電子跳繩

機進行個人、班際、級際比賽，推動同學建立運動的習慣，同時

建立運動氣氛。

3. 於體育課中，全校同學均能透過電子跳繩機內的戶口，與其他

學校進行跳繩比賽，凝聚同學對本校的歸屬感。

2022年5月至 8月 P.1-6

已於本年度購置電子跳繩機，並於體育課中

教授同學運用，同學反應積極，並能即時得

到數據。體育組亦於2/8/2022舉行初小班際

跳繩比賽，當日同學表現積極，比賽氣氛良

好，能凝聚校內運動氣氛。

$27,000.00 $26,800.00
用具費用

(電子跳繩機)
V V 875 100% V

19 視藝科 圓圈繪畫親子工作坊
1. 透過圓圈繪畫，能做到互相包容、一起合作、共同創造的目標

，建立親子互動合作的機會
因疫情取消 P.1-6 / $6,500.00 / 材料、導師費用 V V 875 100%

20 音樂科 點指童笛APPS

1.讓學生透過電子樂譜及老師示範片段自學，能力弱的學生可以

作重溫及鞏固，中及高能力學生可以挑戰一些曲目，培育學生自

學的能力及態度。

2. 由於軟件可以做到學生一邊吹奏，電腦會辨識是否演奏正確及

給分，性質似遊戲，每吹奏一個音得一分，以提高學習趣味，促

進學生學習音樂。

3.透過牧笛APPS再配合校內比賽活動及其他網上平台，推動學生

學習及練習牧笛的興趣

2021年11月至

2022年月6月
P.3,4

跟據問卷調查, 75%學生喜歡用APPS進行音樂

學習，所以能達到預期目標，即培育學生自

學的能力及態度及推動學生學習及練習牧笛

的興趣

$19,000.00 $15,446.00 使用機構軟件年費 V 300 36%

21 音樂科 將循MUSIC CORNER小舞台(音響設備)

1.本年度MUSIC CORNER會加設小舞台，並會安排更多的表演活動

，為配合發展，音樂科需購置2套流動音響喇叭以提升音樂表演

質素，亦讓表演者可發揮得更好。

2021年12月 P.1-6

已於今年度用新的音響設備舉行全民做星音

樂表演，依觀察，確實提升了音樂表演質素

，並讓表演者可發揮得更好。

$30,000.00 $29,920.00 設施 V 875 100% V

1.1支出： $579,000.00 $683,019.90
1.1受惠人次

6776

1.2

22 訓輔組-社工 相出我天地
1. 提升自信心

2. 學會攝影技能，發展興趣
因疫情取消 P.5-6 / $12,800.00 $2,058.00  導師、器材 V V 15 2% V

23 訓輔組/體育科-社工 結伴同航朋輩支援計劃
1. 提升自信心

2. 學習彼此扶持互助合作的精神
因疫情取消 P.4-6 / $5,000.00 / 午膳、車費 V V V 60 7%

24 訓輔組 高小領袖訓練日
1.發展全體高小學生的領袖才能，以落實校本高小培育目標:<<To

Be a Leader>>
因疫情取消 P.4-6 / $80,000.00 / 營地、設施、導師 V V 425 49%

25 訓輔組 情緒深度行:班本情緒教育計劃 1. 提升學生對情緒及精神健康的認識  2.建立全體學生的正向情緒 2021年5-6月 P.1-6

完成共36班情緒課，除讓學生學習情緒課題

，亦評估學生的精神健康狀況，再與班主任

分工作跟進。活動後，有學生主動向駐校社

工查詢及求助，達到及早介入、預防危機的

功能。

$60,000.00 / 導師、教材 V 875 100%

26 生命教育科 基層家庭生活體驗行
1.學生能透過活動(籠屋體驗/訪問貧窮家庭人士/搬紙皮/拾鋁

罐.......)體驗基層家庭的困苦，從而學懂感恩及關心別人的心。
因疫情取消 P.4 / $10,000.00 / 物資費用/外間機構分享費用 V V 150 18%

27 生命教育科 源園計劃
1. 在地下近正門興建源園，添置戶外廣告機，提供生命教育的資

訊，讓學生於生教課、聖經課及其他科組在這裡進行相關活動。
2021年7-8月 P.1-6

我們將會利用戶外廣告機，提供生命教育的

資訊，讓學生於生教課、聖經課及其他科組

在這裡進行相關活動。

100,000 $67,120.00 購置硬件及安裝服務 V V V 875 100% V

28 學生支援組 沙壺樂

1. 透過沙壺活動，讓學生體驗摩擦力的原理。

2. 沙壺隊隊員於小息時當值、代表學校出賽培養學生的責任心、

對學校的歸屬感及自信心。

3.透過設立攤位回饋學校。

因疫情取消 P.1-6 / $3,000.00 / 添置用具  (沙/壺) V V V 875 100%

29 活動組 OLE單車活動
1. 單車是最受學生歡迎的OLE項目，也為必學的活動，為了讓更

多學生學會踏單車，享受三堂外出踏單車的樂趣，希望能聘請專

業單車教練教導學生。

因疫情取消 P.6 / $8,100.00 / 導師費 V 155 17%

30 活動組 學習之旅

1. 學校會於每月有大型學習或不同主題活動，例如：STEAM FUN

DAY、閱讀計劃等，為了鼓勵學生有更積極表現，因此會利用

LEARNING PASSPORT，統計學生在活動的得分，並安排獎勵。

全年 P.1-6

就全校同學在學習之旅表現獎勵，獲得夾公

仔及自動充氣氣球。同學尚算積極參與，不

少同學獲得比去年更多獎勵分數。

$35,000.00 $16,480.00
獎勵項目(參觀費用、

學校籌辦活動、禮物)
V V V V 875 100%

31
課程組/活動組/公共

關係組
JOYFUL演藝廳(第二期)

1. 發揮學校是學生的舞台理念，為他們提供分享小舞台。

2. 善用下午時段，為班、級、科、組提供分享平台。

3. 發揮學生創意、建立自信、團隊合作，締造愉快的師生關係。 全年

P.1-6
已建設小舞台和105個座椅，建立基本音響擴

播系統，讓同學可以進行音樂表演、話劇演

出。

$500,000.00 $330,084.44

購置硬件、裝修工程

V V V V V 875 100% V

1.2支出： $270,800.00 $415,742.44 1.2受惠人次 3275

1.1+1.2總支出 $849,800.00 $1,098,762.34 1.1+1.2受惠人次 10051

舉辦／參加全方位學習活動

在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能（例如：實地考察、藝術賞析、參觀企業、主題學習日）

按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

 （例如：多元智能活動、體藝文化活動、領袖訓練、服務學習、學會活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營）

全方位學習津貼申請

津貼津貼運用計劃

2021- 2022 學年

基要學習經歷 （請於適用方格加上V號，可選擇多於一項）
預期受惠

學生人數

預期受惠學

生人數佔全

校學生人數

百分比

（%）

持續

受惠


